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واحد صفحه آرایی روزنامه خراسان 
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  گجت های پوشیدنی به میدان می آیند

کودکانی که در سال 2040 متولد می شوند، 
زندگی بسیار طولانی خواهند داشت.  با کمک 
ژن درمانی، سلول های بنیادی و نانوپزشکی 
)به استثنای تصادف یا بیماری کشنده(،  در 20 
ســال آینده، طول عمر مردم  افزایش خواهد 
یافت و بسیاری از آن ها بیش از 100 سال  عمر 
خواهند کرد. این همه  ماجرا نیست، ما درآینده 
لباس هایی می پوشیم شامل حسگرهایی که 
به طور مــداوم مواردی مانند فشــار خون، قند 
خون و سطح اکسیژن خون را کنترل می کنند.
  از ماشین های خودران تا هایپرلوپ ها 

اگر گواهینامه ندارید نگران نباشید، چون در 
آینده بیشــتر خودروهــا خودشــان رانندگی 
می کنند و بزرگراه ها و جاده ها دارای خطوط 
خودران  خواهند بود. تنها جایی که می توانید 
کنترل خودرو را خودتان تجربه کنید، پیست 
مسابقه است اما منتظر تغییرات بزرگی درباره 

این کــه  احتمــال  نباشــید.  هوایــی  ســفر 
هواپیماهــای برقــی و خودپرواز را در آســمان 
ببینیم وجود دارد اما همچنان تعداد آن ها کم 
خواهد بود. به  گفته دانشمندان، ما  در 2040 
هایپرلوپ هــا را خواهیــم  دیــد؛ لوله هــای 
حمل ونقلــی کــه از طریــق آن هــا مســافرها 
می تواننــد بــا ســرعت 700مایل  در ســاعت 

حرکت کنند.
  گوشــت مصنوعی و حشــرات، منابع 

جدید پروتئین 

از آن جایی که جمعیت جهــان از 8 میلیارد به 
بیش از 9 میلیارد خواهد رسید، ما نمی توانیم 
مانند امروز حیوانات را برای مصرف گوشت 
آن ها پرورش دهیــم. فضای کافی برای همه 
حیواناتی که به آن ها نیاز داریم ، وجود نخواهد 
داشــت؛ به عــاوه انتشــار گاز متــان آن هــا 
می تواند باعث آســیب های  زیســت محیطی 
شود. درعوض، شاهد رشــد بافت مصنوعی 
گوشت در کارخانه ها بدون نیاز به حیوان زنده 
خواهیــم  بــود و حــدود 40درصــد گوشــت، 
به صورت مصنوعی یا از جایگزین هایی مانند 
گیاهان تأمین می شود. در محصولاتی مانند 
سوسیس، کالباس و همبرگر، حشرات جزو 
اصلی خواهند بود زیرا آن ها غنی از پروتئین و 

ارزان تر هستند.

فناوری 

ناگفته های کرونا به ما آدم ها 

دینا دیندار فرخانی|  13 ساله 

سفرنامه

آشنایی با فیلم نامه و اجزای آن 

بدون شرح
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جهان کوچک 

خبر دارین تیم ملی والیبال دختران رفقا سلام!
نوجوان مون گل کاشتن؟ جام »کورناکیا«ی 

ایتالیا که هرسال در رده جهانی برگزار می شه، اولین تجربه 

رقابت های برون مرزی تیم ملی نوجوانان ما بوده و بچه ها تونستن 

در این مسابقه به مقام نایب  قهرمانی برسن. دم شون گرم! 

 

تلفن تحریریه 05137634000  شماره تلگرام 09354394576 شماره پیامک 2000999به امید موفقیت های بیشتر!
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Julio Gonzalez :اثری از

مزرعه کادیلاک! 

زندگی در سال 2040 چگونه خواهد بود؟  
یک پژوهشگر در روزنامه »سان« از آینده می گوید؛  ماشین های خودران، گوشت مصنوعی و 100 برابر شدن سرگرمی  

هم اکنون تمام کره زمین در تصرف من است؛ از 
شمال و جنوب تا شرق و غرب. تمام انسان هایی 
که به زمین و زمان فخر می فروختند، هم اکنون 
از تــرس مــن حتــی از خانه های شــان خــارج 
نمی شــوند؛ از ترس موجودی کــه حتی قادر 
به دیدنش نیســتند. به قول خودشــان »فلفل 
نبین چه ریزه، بشــکن ببین چه تیزه«. اما من 
بــرای ظلم و ســتم در میان شــما نیســتم. من 
روزی آمده ام و روزی هم خواهم  رفت اما شــما 
باید از من درس هایی بگیریــد؛ مثل کمک به 
دیگران، رعایت بهداشت و مراقبت از دیگران. 
وقتی من آمدم، همه شــما با هم متحد شدید 
تا من را از بیــن ببرید، این اتحاد باید همیشــه 

برقرار باشد. وقتی من آمدم، به همدیگر کمک 
می کردید و دســت افــرادی را که شغل شــان 
تعطیل شده  بود، می گرفتید تا سرپا بمانند. من 
آمدم و وارد بدن های بســیاری شــدم تا بدانید 
دربرابــر من همه شــما یکســان هســتید؛ من 
کاری به موجــودی حســاب شــما و ظاهرتان 
ندارم، در چشم من همه شما یکی هستید. من 
بدجنس نیستم. کاش توانســته  باشم آن قدر 
ذهن های تــان را به هــم نزدیک کنــم که دیگر 
در دنیا شــاهد جنگ و فقر نباشید، همدیگر را 
دوست داشته  باشید و به یکدیگر برای رسیدن 

به آرزوها و هدف های خوب کمک کنید.
آموزگار شما، ویروس کرونا

یک سریال نوجوانانه اکشن  و باحال 
درباره »کبرا کای« سریالی که فصل جدیدش چند ماه قبل پخش 

شد و توجه تماشاگران و منتقدان را جلب کرد 

سریال »کبرا کای« دنیای جالبی دارد؛ هرچند شخصیت  های اصلی  اش نوجوان 

نیستند اما فضای نوجوانانه و جالب آن تماشایش  را برای مخاطبان کم سن وسال 

لذت بخش می  کند. چرا کبرا کای، انتخاب خوبی برای دیدن است؟

 ماجرا از چه قراره؟
این سریال ادامه  ای است بر فیلم معروف »بچه کاراته  باز« که در دهه 80 حسابی معروف بود. البته برای 
تماشای سریال نیازی به تماشای این فیلم ندارید. دو مرد که در روزگار نوجوانی در مسابقات رزمی 
رقیب هم بودند،  حالا با گذشت سال  ها و دور شــدن از فضای ورزش، درگیر زندگی هستند. یکی از 
آن  ها تصمیم می  گیرد باشگاه رزمی تأسیس کند و آن یکی هم پسر رقیبش را آموزش می  دهد. رقابت 
بین آن  ها و شاگردان    نوجوان شان بالا می  گیرد و ماجراهای جالبی را رقم می  زند که گاهی پراسترس 

و گاهی بامزه هستند.
چرا ببینیم؟

سریال، محتوای ســالمی دارد و برای همین نسخه دوبله شــده  اش هم کمترین تغییر ممکن را 
نسبت به ورژن اصلی دارد. دوبله  هایی که در تلویزیون  های اینترنتی داخلی ارائه شده  است هم 
باکیفیت هستند و نیاز مخاطب به زیرنویس هماهنگ را رفع می  کنند. داستان پرکشش است و 
ریتم تندی دارد. می  شود سریال را با خانواده تماشا کرد چون بزرگ و کوچک از آن لذت می  برند. 
خاف موضوعش خشن نیست اما لحظات اکشن دارد. در کنار همه این  ها سریال نکات جذابی 
درباره رفاقت، خانواده، رابطه استاد و شاگردی مطرح می  کند. راستی سریال نمره بالای 8.6 
را از کاربران سایت IMDB با 136هزار رأی کســب کرده که نشان دهنده کیفیت آن و رضایت 

مخاطب جهانی است.

زندگی سلام 
       پنج شنبه  
    اول اردیبهشت ۱۴۰۱ 
 شماره ۲۱۴۲ 

  حریم خصوصی معنایی ندارد 

تلفن های هوشمند ما در آینده کم وبیش 
از  مجموعــه ای  بــه  تبدیــل  و  ناپدیــد 
دستگاه هایی روی بدن مان خواهند شد. 
تماســی  لنزهــای  از  مثــال  به عنــوان 
هوشمند اســتفاده خواهیم  کرد، متن ها 
جلوی چشمان مان شــناور خواهند بود و 
پیــام ها هــم از طریــق گوشــواره هایی به 
گوش ما فرستاده می شوند. ممکن است 
غریبه ای را در خیابان ببینیم و با استفاده 
از نرم افزار تشخیص چهره، به سرعت نام 
او را بفهمیــم و بتوانیــم بــه پروفایلــش 
دسترســی پیدا کنیم. بله درســت است، 
در آینــده حریــم خصوصــی معنایش را از 

دست خواهد داد.
  سرگرمی 100برابر می شود 

امروزه مردم برای ســرگرمی به گوشی ها و 
آی پدها چسبیده اند  اما برای تصور زندگی 
در ســال 2040، آن را  100 برابــر بزرگ 
کنید. ما بیشتر وقت خود را چه در محل کار 
و چه در اوقــات فراغــت در دنیــای مجازی 
می گذرانیم. به جای این که به یک دستگاه 
نــگاه کنیــم، آن را به شــکل واقعــی تجربــه 
خواهیــم  کرد. شــما قــرار اســت در دنیای 
مجــازی زندگــی کنیــد کــه واقعــی به نظر 

می رسد و در آن جا سرگرم شوید. 

فیلم نامه
فیلم نامه یا سناریو نوشته ای است که مبنای 
اولیه برای ســاختن فیلم به شــمار مــی رود. 
این داستان که به انحصار برای سینما نوشته 
می شــود، با رمــان و نمایش نامه فــرق دارد. 
در رمان، ماجرا می تواند در ذهن شــخصیت 
رخ دهد امــا در فیلم نامه باید به  صورت عینی 
تصویر  و  دیده شود. در نمایش نامه هم ماجرا 
روی صحنــه و در صحنــه ای با ســه دیــوار رخ 
می دهــد و مخاطــب در جــای دیــوار چهارم 
می نشیند و به تماشــای زندگی و حرف های 
شــخصیت ها می نشــیند امــا در ســینما این 
محدودیــت وجــود نــدارد و هر بــار کــه زاویه 
دوربین تغییر می کنــد، درحقیقت زاویه دید 
تماشاگر همراه با آن تغییر می کند. فیلم نامه 
درواقع متنی است شامل جزئیات صحنه ها، 
مکان ها، زمان ها، شخصیت ها، گفت وگوها، 
ماجراها و هر آن چه در فیلم دیده خواهد شد. 
در ادامه تعدادی از مهم ترین اجزای فیلم نامه 

را مرور می کنیم.

   حادثــه| حادثه یعنی تغییر؛ نویســنده باید 
از میان انبــوه حوادث یــک زندگی دســت به 
انتخــاب بزنــد. دنیای خیالــی چیــزی ورای 
خیال پردازی اســت. یعنی جایی است که در 
آن مواد لازم برای ساخت یک فیلم را می یابیم 
اما هیچ گاه پاسخ هیچ دو نویسنده ای به این که 
چه چیزی را انتخاب می کنند، یکسان نیست. 

مثا برخی به دنبال شخصیت اند، برخی کنش 
و کشــمکش و برخی دنبال حال وهوا و تصویر 
یا حتــی گفت وگــو. هیــچ عنصــری به تنهایی 
نمی تواند سازنده داستان باشد. پس چیزی که 
نویسنده باید جست وجو کند، حادثه  است زیرا 

حادثه  همه  عناصر فوق را در خود دارد.

   صحنــه| در یــک فیلــم نویســنده ، حادثه  یا 
صحنــه  داخــل  را  داســتانی  حادثه هــای 
قــرار می دهــد. در صحنــه اطاعاتــی درباره 
شخصیت ها، دنیای پیرامون یا گذشته به بیننده 
داده می شود. هر صحنه، کنشی است در درون 
یک کشــمکش در زمــان و فضایــی کم وبیش 
پیوسته که ارزش نسبتا مهم و بامعنایی را وارد 
زندگی شخصیت ها می کند. برای درک بهتر 
شــاید مثال فیلم »دربــاره الی« بد نباشــد. در 
یک صحنه از فیلم که روز اســت )زمان( الی در 
کنار ساحل )مکان( مشــغول بادبادک بازی با 
بچه هاست. او کمی بادبادک هوا می کند و بعد 
آن را به کودک بازمی گرداند. ســپس دوربین 
به  ســمت پدر کودک مــی رود که گوشــه ای از 
ساحل مشــغول بازی والیبال است. لحظه ای 
بعد دختربچه را می بینیم که با گریه به ســمت 
پدر می آیــد و به برادرش اشــاره می کند. آن ها 
ابتدا متوجه نمی شوند تا این که کودک دیگری 
هم می آید. او هم با گریه بــه آن ها می گوید که 
آرش، )کودکی دیگر( درحال غرق شدن است. 
مردان که تازه متوجه ماجرا شده اند به سرعت 

دست از بازی می کشند و با استرس و نگرانی 
برای نجات دادن آرش به دریا می زنند. ارزش 
آغازین این صحنه، آرامش است؛ یعنی ارزشی 
مثبت که در پایان صحنه این ارزش به استرس 

و نگرانی بدل می شود.

   لحظه| درون هر صحنه کوچک ترین عنصر 
ســاختاری یعنی لحظه قــرار دارد. هر لحظه 
نوعــی تبــادل رفتــار اســت درقالــب کنش/
واکنــش. رفتارهای متقابــل لحظه به لحظه، 
صحنه را پیــش می برنــد. بیایید با یــک مثال 
این بحث را به اتمام برسانیم. دو فرد را درنظر 
بگیرید که هنگام از خواب برخاستن سربه سر 
هم می گذارند، ســپس این رفتار موقع لباس 
پوشــیدن به طعنه و ریشــخند بدل می شــود. 
بعدتر هنــگام صبحانه به تهدید می رســد و در 
پارکینگ خانه به درگیری. شما در این صحنه 
از فیلم چند رفتار کاما متفاوت را در هر لحظه 
می بینید. یعنی چهار لحظه کنش و واکنش از 
سربه سر گذاشتن تا درگیری پایانی که نقطه 

اوج این صحنه است.

   سکانس| لحظه ها کنار هم قرار می گیرند 
تا صحنه به وجود بیاید و صحنه ها بخش های 
بزرگ تری از ساختمان داستان را می سازند که 
به آن سکانس  می گوییم. سکانس مجموعه ای 
از صحنه، معمولا دو تا پنج تاست که تأثیر پایانی 

آن بیشتر از تمام صحنه های قبل است.

در 16 کیلومتری شــهر »آماریلو«ی  مکزیک 
و در کنــار بزرگراهــی، ردیــف خودرو هــای 
رنگارنگی دیده می شــود که از ســر در خاک 
فــرو رفته انــد. گویــی در این مزرعــه  به جای 
 گل و گیــاه، خودرو هــای کادیاک کاشــته

 شــده  اســت. این خودروهــا با نقاشــی های 
رنگارنگ روی بدنه شان فضایی عجیب خلق 
کرده اند و ذهن رهگذران کنجکاو را تحریک 
می کنند. کادیاک ها چرا در زمین کاشــته 
شــده اند؟ این مزرعه درواقع یــک اثر هنری 
و یکی از جاذبه های گردشــگری این منطقه 
اســت که با هدف اشــاره به تحولات صنعت 
ماشین ســازی به ویــژه خــودروی کادیاک 
خلق شده  و تعدادی از مشهورترین مدل های 

کادیــاک را در خــاک فرو بــرده  اســت. این 
مزرعــه را ســال 1974 ســه هنرمنــد اهــل 
»سن فرانسیســکو« ایجاد کردند. آن ها ابتدا 
10 خــودروی کادیــاک را در فاصله هــای 
منظم، مورب و تا نیمه در دل خاک فرو کردند. 
بعد از آن یکــی از کارهایی کــه هنرمندان در 
بازدید از این مزرعه انجام می دهند این است 
که همگی با اسپری رنگ بر روی این خودروها  
طرح هایــی گرافیتــی می کشــند یــا چیــزی 
می نویسند. این کار در طول سال ها به حدی 
تکرار شــده  اســت که امــروزه ایــن خودروها 
رنگ اصلــی خودشــان را از دســت داده و به 
خودروهایی رنگارنگ و زیبا تبدیل شده اند. 
شهرت مزرعه کادیاک تا حدی است که در 

موزیک ویدئوی چند آهنگ شناخته شــده 
تصاویــری از آن دیده می شــود و بســیاری 
از گروه های موســیقی برای اجــرا و ضبط 
آهنگ های شــان از ایــن مزرعــه اســتفاده 
می کنند. در انیمیشن مشهور »اتومبیل ها« 
محصول کمپانی پیکسار هم در صحنه ای 

این مزرعه کادیاک نشان داده می شود.
therout-66.com :منبع

   هوش مصنوعی چیست؟
هــوش مصنوعــی )Artificial intelligence( کــه 
به اختصــار )AI( نامیــده می شــود، شــاخه ای از علــوم 
کامپیوتر است که در آن به ساخت ماشین هایی هوشمند 
پرداخته  می شود تا مانند انسان ها عمل  کنند و واکنش 
نشــان  دهند. به بیان دیگر می شود گفت وقتی فناوری 
قابلیت تفکر داشته  باشد، پای هوش مصنوعی درمیان 
اســت. هوش مصنوعی، چیــزی صرفا مربــوط به آینده 
نیســت و همین الان در زندگی روزمره مــا کاربرد دارد؛ 
جســت وجوهای اینترنتــی، گشــت وگذار در صفحات 
اجتماعی، بازی های ویدئویی، فناوری های تشخیص 
چهره و دســتیارهای صوتی مانند »ســیری« و »الکسا« 
تعدادی از امکانات روتین زندگی ما هستند که مبتنی 
 بر هوش مصنوعی اند. نکته مهم آن است که وقتی یک 
فناوری و میزانی از هوشــمندی ماشــین برای ما روتین 
شود، دیگر آن را )AI( نمی دانیم و برای گسترش هوش 

مصنوعی در دیگر زمینه ها تاش می کنیم.

  سروکله هوش مصنوعی از کجا پیدا شد؟
رد هــوش مصنوعی را بایــد تا زمــان جنگ جهانی دوم 
پی گرفت؛ وقتی کــه آلمانی ها برای ارســال محرمانه 

پیام های شان از ماشینی به  نام »انیگما« استفاده کردند 
و دانشــمندی انگلیســی به اســم »آلن تورینگ« سعی 
کرد کدهای این ماشــین را بشــکند. تورینگ و تیمش 
ماشینی ساختند که انیگما را رمزگشایی می کرد. این 
دو ماشین، اجداد »یادگیری ماشینی« به شمار می روند 
که یکی از شــاخه های هوش مصنوعی است. در طول 
عمر نه چندان طولانی هوش مصنوعی، همواره بر سر 
نفع و ضــرر آن بحث هایی وجود داشــته  اســت. هوش 
مصنوعی با این پیش فرض ایجاد شده   است که امکان 
شبیه ســازی هوش انســانی وجود دارد و این موضوع، 
چالش هــای اخاقــی به همــراه آورده  اســت؛ عده ای 
نگران اند که فناوری از اختیار انسان خارج شود و روبات 
جای انسان ها را بگیرد و عده ای دیگر معتقدند استفاده 

از هوش مصنوعی نه تنها ناگزیر بلکه ضروری است. 

  هوش مصنوعی در زندگی ما چه جایی دارد؟
مهم ترین کاربرد هــوش مصنوعی در حوزه ســامت 
است؛ شرکت های فناورانه فعال در زمینه سامت، با 
استفاده از الگوریتم های یادگیری ماشینی می توانند 
روند تشخیص و درمان بیماری ها را سریع تر و ارزان تر 
کنند؛ مثل به کارگیری پروتزهای هوشمند برای افراد 

معلول، روبات های مراقب سالمندان و ماشین هایی 
که می تواننــد روش هــای درمانــی پیچیــده از جمله 
عمل های جراحــی را بــا دقت و کنتــرل بــالا و به دور 
از خطاهــای انســانی انجــام دهنــد. اقتصــاد، حوزه 
دیگری است که هوش مصنوعی در آن به کار می آید؛ 
نرم افزارهای مالی که با دریافت اطاعات درخصوص 
مســائل مالی و تحلیل و بررســی آن ها می توانند مثل 
یک مشاور به کمک انسان ها بیایند. هوش مصنوعی 
همین الان هــم در بــازار بورس مــورد اســتفاده قرار 
می گیرد. یکــی دیگر از ابعــاد زندگی بشــر که هوش 
مصنوعی می تواند در آن نقش ایفا کند، حوزه امنیت 
است. سیســتم های مبتنی بر یادگیری می توانند در 
تشــخیص هویت مجرمان به کار بیایند و با تشــخیص 
اعمــال مجرمانــه، آن را بــه نهادهــای امنیتــی اعام 
کنند. هوش مصنوعــی در حمل ونقل هم حرف هایی 
برای گفتن دارد؛ ماشــین های خودران که »تســا« و 
»گوگل« روی آن ها سرمایه گذاری کرده اند  و درحال 
پیشــرفته تر کردن آن ها هســتند، به هوش مصنوعی 

تکیه دارند.
amerandish.com، fanology.ir :منابع
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ســینما یک زبان اســت و مثل همه زبان های دیگر، دستور و 

قواعد خود را دارد. پس برای درک درست فیلم ها و شناخت 

دقیق آن باید آشنایی نسبی با زبان ســینما داشته  باشیم. با 

دانستن بهتر این زبان است که می توان اجزای تشکیل دهنده 

یک اثــر ســینمایی را شــناخت و بــا آن ارتبــاط برقــرار کرد.  

سینماتوگراف این هفته را درباره فیلم نامه از دست ندهید.

  زندگی سلام
  پنج شنبه

 اول اردیبهشت۱۴۰۱  
  شماره ۲۱۴۲

  وقتــی حــرف از »هــوش مصنوعــی« می شــود، چه 
تصویری در ذهن شما شــکل می گیرد؟ روبات های 

هوشــمندی که از عهده هــر کاری برمی آیند؟ تســخیر 
جهــان به  دســت ابزارهــای فناورانه کــه قصــد دارند جای 

 بشر را بگیرند؟ امروز می خواهیم این تصویر را که فیلم های 
علمی-تخیلــی ســاخته اند، کنــار بگذاریم تــا بفهمیم هوش 

مصنوعی دقیقا چیست و چه کار می کند.

هوش مصنو عی؛ 
فناور ی انقلابی یا 

تهدیدی برای بشر؟ 

اطلاعات عمومی 

سینماتوگراف 

کلاس زبان

اصطلاحات 

مثال:
 Don't   try   to   change   my   mind , 
you're wasting   your   breath!

ترجمه:    سعی نکن نظر من را عوض کنی، 

داری وقتت را تلف می کنی!

Waste one's breath 
وقت هدر دادن      

 

مثال:

 Nima   muttered   something   

under   his breath.
ترجمه: نیما زیر لب چیزی زمزمه کرد.

Under one's breath  
زیرلبی، آهسته  

فاطمه قاسمی |  مترجم

 این جا با هم زبان تمرین می کنیم . به ما بگوییدیاد گرفتن چه چیزهایی در زبان انگلیسی 
برای تان سخت است تا راه آسان تر کردنش را با هم پیدا کنیم .

 
همه ما دوســت داریم درباره آینده بدانیم و تصویرهای مختلفی از پیشــرفت فناوری 

در 20 ســال دیگر داریم. روزنامه »ســان« به کمک »ری هاموند« آینده نگر برتر اروپا، 

تصویری از آینده جهان را به ما نشــان داده ا ست. اگر شــما هم به تغییرات زندگی در 

2040 علاقه دارید، با ما همراه شوید.  

مهسا کسنوی|  روزنامه نگار

در این مزرعه  
به جای گل و 

گیاه، خودرو های 
کادیلاک کاشته 

شده  است

 در 20 سال 
آینده، طول عمر 
مردم  افزایش 
خواهد یافت 
و بسیاری از 
آن ها بیش از 

100 سال  عمر 
خواهند کرد. این 
همه  ماجرا نیست، 

ما درآینده 
لباس هایی 

می پوشیم شامل 
حسگرهایی که 
به طور مداوم 
مواردی مانند 
فشار خون، قند 
خون و سطح 

اکسیژن خون را 
کنترل می کنند

نجات شکوندی | روزنامه نگار


