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   کتاب به ما بال می‌دهد

موی شاعرانه 8- امپراتور کنونی ژاپن 9-تایید بیگانه-واحد 
شمارش احشام-واحدی بر سطح-چه وقت 10- تقویت امواج 
–در بازی می زنند-پشم نرم 11- ستاره دنباله دار - تپه- واحد 

سنجش طول در آمریکا  12-فیلمی از جان فورد

عمودی :1- اثر جک لندن 2- از مهره های شطرنج-حرف 
همراهی- پوست کن 3-زادگاه نیما-نهنگ-میوه تابستانی 
4-پایمال شده-رخسار-محموله-شادمان شدن 5- دریچه 
تنظیم نور در دوربین-کلام مخفی 6-کلس- عامل بیماری 
-انتهــا 7-آب عــرب- نان محلی کردســتان - صیقــل دادن 
8- خرس ترکی-محل 9-نوعی موســیقی کلامی-حیوان 
مسابقه-نوعی شیرینی-مرکز اندیشه 10-نمای سینمایی- 
شــیره درخــت بلوط-کلمــه آرزو 11-قایق روســی-فرمان 

خودرو- بخشنده 12-داروی درمان مننژیت

افقی:1-کاشــف ســیاره اورانوس  2- کتابچه - هر فصلــی از کتاب یســنا - ضدحمله 3- 
محاسن-تردید-اصطلاحی در فوتبال 4-مساوی-علامت مفعولی-ســرور-امر از آوردن 
5- مسمومیت ناشی از کنسرو فاسد 6-سود حرام-دورویی-ریز نمره 7- چشمگیر-زیرک-

افقی:1-مثل تغییر حال به سبب سفر-ناپیدا 2-پزشک-نمک هندی-سنگینی 3-مخفف 
اگر-بزرگراه-سلســله پادشاهی کره 4-مســابقه اتومبیلرانی-از خدایان ســومرى 5-قوه 
شنوایی-جشنواره سینمایی 6- شهرها- از ذرات بنیادی ماده 7- دیباچه نشریه- کهنه پرست 

8- دو یار هم قد-از انواع شعر 9- مته-کفش ساق 
بلند 10- حرف پیروزی-یک برنامه کامپیوتری-
قلم فرنگــی 11-تیغــه جراحی-تکــرار حرف-

همدست   12-بی مهار-فوتبالیست تیم ملی
عمودی :1- ســقز جویدنــی- جــدول اعداد 
عربســتان3-صنم- 2-بدیع-فرمان-پــول 
لباد 4- بانــگ درنده-سیمرغ-پوســتین روباه 
5-ســبزی خرد کردنی-گفت و گوی اینترنتی 
6- آشــوب-از میــوه هــا 7-گیاهــی از تیــره 
باقلائیان-شــهر امام رضا)ع( 8-حرف ندا-نام 
دخترانــه 9-حرف خوردنی-بهترین دوســت-
مــوی گوســفند 10-نابهنجــار-زادگاه رازی 
11-مقیاسی برای مایعات- حرص-سالخورده 

12-شهر کردستان- آمریکایی
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دانستنی ها

غول قرمز

آخر شــب خســته از راه رســیدم. همســرم خــواب بود. 

خواســتم مســواک بزنم و بــروم بخوابم که دیــدم دختر 

چهار ســاله‌ام خواب‌آلود جلوی دستشــویی ایســتاده و 

چشم‌هایش را می‌مالد. آهسته پرســیدم: »چرا بیداری 

بابایی؟« گفت: »تــو اتاقم غول قرمز اومــده!« خنده‌ام را 

خــوردم و گفتم: »بیا بریــم دعواش کنیم...« و به ســمت 

اتاقش رفتم. چراغ را روشــن کردم و با دســت به در اتاق 

کوبیدم. ناگهان دخترم ســرش را از زیر پتــو بیرون آورد 

و هراســان گفت: »چی شــده بابایــی؟!« خشــکم زد. با 

احتیاط به بیرون اتاق نگاه کردم. موجودی شبیه دخترم 

با چشم‌های قرمز جلوی در ایستاده بود و می‌خندید.

ترسانک

تخته سنگی با نفرین باستانی

به لطــف وایکینگ‌ها که با خــط »رونی« روی مــوادی مانند 

سنگ حکاکی می‌کردند، بازنگری عصر وایکینگ‌ها برای ما 

میسر شده است. یکی از این اسرارآمیزترین سنگ‌های رونی 

در ناحیه بیورکتورپ )Bjorketorp( در ســوئد قــرار دارد. 

سنگ رونی بیورکتورپ قسمتی 

از یک محوطه آیینی متعلق به قرن 

4 و 5 میلادی است که در آن چند 

سنگ با حالت ایستاده، دایره‌ای 

را شــکل داده‌اند. این سنگ جزو 

بلندترین سنگ‌های رونی جهان 

اســت و ارتفــاع آن بیــش از 4 متر 

اســت. در بین چند تخته‌ســنگی که در این گورســتان قرار 

دارند، سنگ رونی بیورکتورپ تنها سنگی است که روی آن 

کتیبه رونی حک شده اســت،اما آن چیزی که این کتیبه را 

به یک مورد استثنایی تبدیل می‌کند، مضمون کتیبه حک 

شده روی آن است. این کتیبه حاوی یک نفرین است. روی 

این سنگ از هر دو طرف حک شده اســت؛ یک طرف از یک 

خط کوتاه تشکیل شده که معنایش این است: »من هلاکت را 

پیش‌بینی می‌کنم«. اما نفرین اصلی در طرف دیگر سنگ قرار 

دارد. در سمت دیگر سنگ نوشته شده: »من، استاد الفبای 

رونی، این‌جا قدرت رونی را پنهان می‌کنم. کینه بی‌وقفه ]و[ 

مرگ جانکاه نصیب کسی خواهد شد که این را بشکند«. یک 

نظریه این است که این سنگ‌نوشته به عنوان قبر برپا شده و 

هدف از حکاکی‌های روی آن محافظت از مقبره بوده است، 

اما در ســال 1914 کاوش‌هایی در این مکان انجام شد که 

هیچ یافته‌ای در بر نداشــت؛ نه در کنار کتیبه رونــی و نه در 

محوطه میان سنگ‌ها.

پاسخ  ها

    

        

  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.

پاسخ  ها

حل‌جداول‌ومعماها

4 9 3 8 7
9 1 3 2
2 8 6 9

1 7 3
7 9 6 2

8 7 6 2
1 8 4 6
3 9 5 2

9 3 8 4

867521439
421739658
539684271
956278314
172345986
348196725
715463892
294857163
683912547

645291387
918743526
273856419
852169743
796324851
431587692
184672935
369415278
527938164

6 2 4
1 8

5 3 4 1
9 7 3 1

7 2
3 9 2 5

6 9
2 8 7 3

1 4

سودوکو ها

 این
 2تصویر  
    5 اختلاف با 
یکدیگر دارند. 
سعی کنید آن‌ها 
را به تنهایی 
یا با کمک 
اطرافیان پیدا 
کنید. با این کار 
ضمن سرگرم 
شدن ،   آلزایمر 
را هم از خود دور 
خواهید  کرد.

اختلاف تصاویر

اسم رنگ که فقط یک نقطه داشته باشد. 
به تعداد خانه‌های جدول توجه نکنید.

اسم فامیل

تست هوش

باید خانه‌ها را با اعداد 1 تا 
4 پر کنید، به این صورت که 
عددهای سطر و ستون تکراری 
نباشند و از نمادهای > و < )کمتر 
و بیشتر( کمک بگیرید که رابطه 
بین خانه‌های مجاور را نشان 
می‌دهد.

کم بیش

تردستی
اختلاف تصاویر:

اسم فامیل:
آبی

 آجری

زرد

 جگری

 خاکی

 صدفی

 کالباسی

 گلبهی

لاجوردی

 نوک مدادی و...

کیدوکو:

شرح در متن:

کم بیش:

تست هوش:

شرح در متن
کوچولوهــای باهوش، شــکل هــای داخل 
این جــدول را باید طــوری بکشــید که در 
هر ردیف و ستون، شــکل تکراری نباشد. 

شروع کنید!

هر جفت عدد را با خط به هم وصل کنید با 
این شرط که خط‌ها یکدیگر را قطع نکنند.

برایکیدوکو
 کودکان

ظاهر کردن قوطی نوشابه در دست

در ایــن بــازی که بهتــر اســت مقابــل دوربیــن انجام شــود و 

تماشــاچی فیلمــش را ببینــد، دســت خــود را به تماشــاچی 

نشان می‌دهید که خالی است. ســپس یک دستمال را تکان 

می دهید تا تماشــاچی متوجه شــود چیزی درون آن نیست. 

دستمال را روی دســت خود می‌اندازید و وقتی برمی‌دارید، 

یک قوطی نوشابه در دست شما ظاهر شده است.

   ابــزار بازی: یــک دســتمال، یــک قوطــی نوشــابه )یا هر 
وســیله‌ای که در دسترس اســت و کف دســت جا می‌شود(، 

مقداری چسب

   روش بازی: قبل از شروع قوطی را به کف دست خود می‌چسبانید )شکل 4(. بعد دست خود را پشت 
به دوربین )تماشاچی( باز می‌گیرید. دستمال را که روی دست خود می‌اندازید، دست‌تان را بچرخانید 

تا قوطی دیده شود. به همین راحتی!
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ارتــــباط با ما

پیامک 

2000999

شبکه های اجتماعی

09354394576

پیشنهاد و انتقادهای خود را درباره 
 مطالب طنز

  بازی ها 
 و  سرگرمی های این صفحه 

با ما در میان بگذارید


