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  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.

گردان 8. اسانس نوشــابه 9. باران اندک –واحد شمارش 
استوانه-کافی-نقشه فرنگی 10. موشی –از به پا کردنی 
ها-باتــری 11. شــب اول برج جُــدَی –حــرف همراهی-

گرانمایه 12. تست تنفسی

عمودی :1. مخترع پیل اتمی 2. ورم-عضو راهرو- خرقه 
درویشــی  3. کامیــون ارتشی-باشــه-یک ششــم 4. پای 
چلاق-علامــت جمع-همراه عســر-بالای انگلیســی 5. 
سازمان خواربار و کشاورزی ملل متحد - واحد وزن روسیه  
6. گل نــرم -گودال-بیابــان 7. عظیم-حشــره انگلــی- 
طنزپرداز ایرلندی 8. ضمیر مودبانه –یغور 9. اثر پا- اعتقاد 
به تعدد خدایان- روزنامه اسپانیایی- بسیار 10. پارچه ای 
لطیف -سخن- سال گذشته  11. اتحادیه بین المللی حمل 
و نقل هوایی - قورباغه - یک نوع خط  12. ســتاره شناس 

آلمانی

افقی:1. نقاش ارمنی 2. اثر ژان ژاک روسو –همراه آشغال-جرس 3. کشتی جنگی-قیمت 
بازاری- روانداز زمستانی 4. خاک سرخ- هر فصلی از کتاب یسنا – طلای قالبی –حرف تنفر 
5. بزرگ ترین پارک سلطنتی در لندن 6. رونوشت –قفل 7. استاندار- قرص خطرناک روان 

افقی:1. بزرگ ترین مسجد جهان 2. پیک‌نیک-ابر رقیق-یگانه 3. هوش– همراه شلوار-
مجلس شیوخ  4. دشمن سرسخت- مخفف شاد– جزیره شطرنجی– مخفف اگر 5. سلطان 
6. زادگاه نیما-پایتخت کشور افغانستان 7. همدم-پسوند پاک کنندگی 8. راهبرد 9. سیلی 

– حرکت غیرارادی عصبی– شهر جشنواره- پیچ و تاب 
10. دریاچه حمام-مادر لر–جد 11. وسط- شکم بند 

طبی–وزین 12. کاشف واکسن سیاه زخم

عمــودی :1. اتمــام حجــت 2. شــاگرد– ضمیــر 
فرانسوی- گدا 3. سرشوی گیاهی- شناس – کشتی 
جنگی 4. از غــات– حس بویایــی - بی بنیان- ســاز 
چوپان 5. حرف دهم یونانی- بُرنده 6. پیروان- وسیله 
ژیمناســتیک– گفت وگوی خودمانی 7. زیر پا مانده– 
نارس- کوهــی در رشــته کوه زاگــرس 8. نمــاز بدون 
وضو- بالش 9. طاقچه قدیمی –ضربه ناگهانی- نژاد 
– عظیم 10. سرو کوهی–کاشف الکل-ناسازگار 11. 

گل دندان- ناپسند–میوه‌ای سبز12. قم

پاسخ  ها

حل‌جداول‌ومعماها
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پیامک 
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شبکه های اجتماعی
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پیشنهاد و انتقادهای خود را درباره 
 مطالب طنز

  بازی ها 
 و  سرگرمی های این صفحه 

با ما در میان بگذارید

سودوکو ها

عاقبت مکر
قورباغه‌ای در همسایگی ماری لانه داشت. هرگاه قورباغه 
بچه‌ای به دنیا مــی‌آورد، مار آمــدی و بخــوردی. قورباغه با 
خرچنگــی دوســت بود. بــه پیش خرچنــگ رفــت و گفت: 
ای برادر! تدبیــری اندیش که مرا خصمی قوی و دشــمنی 
بی‌رحم است. نه در برابرش مقاومت می‌توانم کرد و نه توان 
مهاجرت دارم، چرا که این‌جا مکانی اســت خــرم و زیبا، در 
نهایتِ آسایش. خرچنگ گفت: قوی پنجگان توانا را جز با مکر 
نتوان شکست داد. در این اطراف راسویی زندگی می‌کند، 
چند ماهی بگیر و بکش و از جلوی خانه راسو تا لانه مار بیفکن، 
راسو یکی‌یکی می‌خورد و چون به مار رسد او را هم می‌بلعد و 
تو را از رنج می‌رهاند. قورباغه با این حیله مار را هلاک کرد. 
چند روزی بگذشت، راسو دوباره هوس ماهی کرد، بار دیگر 
به دنبال ماهی در آن مسیر راهی شــد، پس قورباغه و همه 
برگرفته از »کلیله و دمنه« بچه‌هایش را خورد. �

حلزون‌های خوش‌خواب‌

حکایت

دانستنی‌ها

کاریکلماتور

این دو
تصویر  
    5 اختلاف با 
یکدیگر دارند. 
سعی کنید آن‌ها 
را به تنهایی 
یا با کمک 
اطرافیان پیدا 
کنید. با این کار 
ضمن سرگرم 
شدن ،   آلزایمر 
را هم از خود دور 
خواهید  کرد.

اختلاف تصاویر

نوبــت حرکت مهــره ســیاه اســت. با یک 
حرکت سفید را مات کنید.

اسم دختر و پسر که به »ان« ختم شود. به 
تعداد خانه‌های جدول توجه نکنید.

اسم فامیل

معمای شطرنج 

باید خانه‌ها را با اعداد 1 تا 
4 پر کنید، به این صورت که 
عددهای سطر و ستون تکراری 
نباشند و از نمادهای > و < )کمتر 
و بیشتر( کمک بگیرید که رابطه 
بین خانه‌های مجاور را نشان 
می‌دهد.

کم بیش

تردستی
اختلاف تصاویر:

اسم فامیل:
ایران

 ارغوان

 ارمغان

 ماهان

 سامان

 شایان

 ساسان

 مژگان و...

کیدوکو:

شرح در متن:

معمای شطرنج:کم بیش:

شرح در متن

کوچولوهای باهوش، شــکل های توی این 
جدول را باید طوری بکشید که در هر ردیف 
و ســتون، شــکل تکراری نباشــد. شــروع 

کنید!

برایکیدوکو
 کودکان

غیب کردن بطری آب
در این بازی شــما یک بطری روی میز به تماشاچی 
نشان می دهید. سپس یک روزنامه یا پارچه روی آن 
می‌اندازید و بعد روزنامه یا پارچه را مچاله می‌کنید. 

بطری غیب شده است!

ابزار بازی: یک بطری، یک ســر بطــری، روزنامه 
یا پارچه

روش بازی: بطــری را روی میز مــی گذارید. بعد 
داخل روزنامه یا پارچه سر بطری را طوری به دست 

می‌گیرید که از بیرون دیده شود. بعد آن را روی بطری می گذارید. در یک لحظه بطری را از روی میز به 
پایین می اندازید )مثلا روی پایتان بیفتد که صدا ندهد و دیده نشود(. تماشاچی اکنون فقط سر بطری 
را در دست شما می بیند و فکر می‌کند هنوز بطری پشت روزنامه است. سپس روزنامه را مچاله می کنید 

و  سر بطری هم لای روزنامه مخفی می شود. به همین راحتی و البته با تمرین و سرعت زیاد.
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حلزون‌ها 10ســال عمر می‌کنند و می‌تواننــد از طریق 
خواب زمســتانی تا 3ســال راحت و تخــت بخوابند! این 
نتیجه یک تحقیق علمی درباره حلزون‌هاست که نشان‌ 
می‌دهــد حلزون‌ها بیــش از 13ســاعت در هفــت دوره 
کوچک می‌خوابنــد و بعــد از آن در یک دوره 30ســاعته 
فعالیت‌ ‌می‌کنند. فعالیت‌شــان هم عبارت اســت از سر 
از خانــه بیــرون آوردن و در نهایت 4 میلی‌متــر این طرف 
و آن‌طرف‌شــدن! همیــن تحقیقــات می‌گویــد اگر یک 
حلزون بــه دلایلی خوابــش را از دســت‌بدهد می‌تواند تا 
دوره هفت‌تایی بعدی بــه حالت عادی بــه زندگی ادامه‌ 
دهد. همین‌طور حلزون‌ها هزاران دندان ریز دارند که با 
هم »رادولا« را تشکیل می‌دهد و یک ابزار موثر در برش و 

خراش دادن غذایشان است.


