
خیلی از سکانس‌هایی که در فیلم و سریال‌ها می‌بینیم با چند ترفند به یک سکانس تبدیل شده است. این ترفندها گاهی 

به کمک حقه‌های سینمایی مانند پرده سبز اجرا می‌شود و گاهی به کمک ابزاری که شــاید آن‌ها را بشناسیم و شاید نه. 

در سینماتوگراف این هفته می‌خواهیم ترفندهای مختلف فیلم‌برداران و تصویربردارهای سینما و تلویزیون بگوییم که 

ممکن است با روش کارشان آشنا نباشیم.
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   من کی‌ام؟

فائزه یحیی‌آبادی هســتم 23 ساله و ساکن 
سبزوار استان خراسان رضوی. معلم هستم 
و امسال اولین سالی بود که سر کلاس درس 

حاضر شدم.

  دربـــاره هنر مجسمه‌سازی بــا چوب 

توضیح می‌دهید؟

روش تولید مــا متفاوت با روش کار مرســوم 
در ایران اســت. که با چاقو و مغــار و این‌جور 
چیزها انجام می‌شــود. در کل، این ســبک، 
اختــراع خودمــان اســت یعنــی ایــن موتور 
ســه‌هزار دوری کــه کارمــان را بــا آن انجام 
می‌دهیم ایده خودمان است و هدفم جهانی 
شدن این سبک کاری است. کار باربرداری 
چوب را با این موتور انجام می‌دهیم و خیلی 
سخت بود اطرافیان را متقاعد کنیم که با این 
موتور می‌شود مجسمه‌های چوبی ساخت. 
این رشــته آخر ندارد و تنوع عجیب‌وغریبی 
از کارهــای هنــری دارد که روحتــان را جلا 
می‌دهــد. مــن همیشــه دوســت داشــتم به 
کســانی که در کنار کار اصلی‌شان به دنبال 
یک شغل دوم هســتند این هنر را یاد بدهم. 

این هدف اصلی‌ام بود.
 

  چطور شد به کار با چوب علاقه پیدا 

کردید و آن را ادامه دادید؟

من از بچگی بــه کار با چوب علاقه داشــتم. 
همســرم هــم در کنــار کار اصلــی‌‌اش کار با 
چوب را ادامه می‌داد. یک مدت مشغول کار 
تیراژ بودیم و 9هزار قطعه چوبی در ماه تولید 
می‌کردیم امــا الان هنــر مجسمه‌ســازی با 
چوب را به خانم‌های خانه‌دار و علاقه‌مندان 
آمــوزش می‌دهم. 80درصــد، علاقه باعث 
شــد بــه ســمت ایــن کار بیایــم. از بچگــی، 
خلق کــردن را دوســت داشــتم. یــک مدت 
در دبیرســتان کارهــای هنــری دیگــری را 
هم انجــام مــی‌دادم و وقتــی ازدواج کردم و 
دیدم همســرم هم کارهای چوبــی را انجام 

می‌دهند، خیلی پیگیرتر شدیم. یعنی برخی 
دستگاه‌ها را داشــتیم و چند دســتگاه دیگر 

برای کارگاه‌مــان تهیه کردیــم. فضای 
مجازی مثل ســایت، اینستاگرام و 

یوتیوب را هم خیلی قوی‌تر کار 
کردیم.

 
ــار با  ــ ــن ک ــت ــرف ــادگ   ی

ابــــزارهــــای چــوب‌بــری 

سخت نبود؟

بــرای  کــه  چیــزی  تنهــا 
دارد،  اهمیــت  یادگرفتــن 

علاقــه اســت. مــا الان تقریبــا 
تمام دستگاه‌های مرتبط یا برخی 

دستگاه‌های مرتبط را که بتوان بعدها با 
آن کارهای متفاوت‌تری اجرا کرد هم داریم. 
خیلی زود کار با ابزار را یاد گرفتم و الان چند 
سالی است که مسیر کاری همسرم متفاوت 
شده‌ است و من دارم کارهای کارگاه را انجام 
می‌دهم. الان تمــام تمرکزمان روی آموزش 
غیرحضــوری اســت. خیلــی از هنرجوهــا با 
همین بسته‌های آموزشــی پیج زدند و دارند 
محصولات‌شــان را می‎فروشــند. بســته بــه 
علاقــه هنرجو مــدت زمــان یادگیــری فرق 
می‌کند. هنرجوی 70-60 ساله‌ای داشتم 
که ظرف دو روز یــک نمونه بی‌عیــب و نقص 
برایــم فرســتاده اســت ولــی هنرجویی هم 
داشــتم که ظرف یک هفته تا 10 روز صفر تا 

صد کار را یاد گرفته است.
 

  بودن در این رشته هنری چه سختی و 

شیرینی‌هایی دارد؟

خیلی‌هــا روش کار مــا را نمی‌پذیرفتند چون 
مثل بقیه روش‌های مرسوم کار با چوب نبود. 
ابتدای کارمــان با حملــه و مقاومت‌ کســانی 
روبه‌رو شــدیم که دوست داشــتند روش‌های 
قبلی را اجرا کنیم. باورشان نمی‌شد  سرعت 
کار تولیــد مجســمه‌های چوبی با یــک موتور 
بالا برود و برایشــان مبهم بود که بــا این موتور 
می‌شود کار باربرداری را انجام داد. شیرینی 
کار هم آن وقتی اســت کــه یک هنرجــو از هر 
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نقطه ایــران و حتی خــارج از کشــور، نمونه 
کارش را می‌فرســتد. آن ذوق و لــذت واقعا 
برایم شیرین است. تمرکز آموزش روی 
آناتومی است و هنرجوها می‌توانند 
بــا آن مجســمه‌هایی  در اندازه 
3 تا 150ســاننتی‌متری را 
بســازند. فقط بایــد خوب 
تمریــن کنند. پینترســت 
هم تنوع عجیــب و غریبی 
از طرح‌هــای مجســمه را 
دارد و کار هنرجــو را برای 

طراحی آسان می‌کند.
 

  کار مجسمه‌سازی با چوب به 

درد چه کسانی می‌خورد؟

بــه همــه بچه‌هایی که بــا من جلــو می‌آیند 
می‌گویم، علاقه مهم‌ترین چیز است چون 
کار ساده‌ســازی شــده اســت و فقــط باید 
شــجاع باشــید. موارد زیــادی داشــتم که 
خیلی می‌ترســند و اولــش را خیلی خوب 
شــروع کردند اما اشتباه‌شــان این بوده که 
تمــام ویدئوهای آموزشــی را با هــم دیدند 
و هنوز، ســرکارگاه نرفته‌انــد می‌گویند ما 
نمی‌توانیم. ولــی هنرجوی 13ســاله هم 
داشــتم که به خاطر علاقه خیلی زود همه‌ 
اصول کار را یاد گرفته است. به همین خاطر 
اگر نترسند و قدم اول را شجاعانه بردارند، 
کار ســختی نیســت. من الان که تابستان 
است و سر کلاس درس نیستم بخش زیادی 
از روز را درگیر طراحــی و اجرای ایده‌های 
متفاوت برای تولید محتوا هســتم. کســی 
نیســت کــه در اینســتاگرام بــا این ســبک 
مجســمه چوبی بســازد و از آن الگو بگیرم. 
مانــدن در کارهای هنری خیلــی مقاومت 
می‌خواهنــد و خیلی‌ها فکــر می‌کنند هنر 
پول نمی‌شــود. وقتی ما دبیرســتان بودیم 
می‌گفتند تنبل‌ها باید به هنرستان بروند اما 
الان فضا بهتر شده است و راه برای کارهای 
هنری دارد باز می‌شــود. امیــدوارم روزی 
کارهای هنری آن‌قدر گسترده باشد که هر 

انسانی یک رشته هنری بلد باشد.

مجسمه‌های چوبی به همت خانم معلم
گفت‌و‌گو با یک جوان هنرمند که از نوجوانی به شدت به کار با چوب علاقه دارد و حالا در کارگاهش با چوب‌های مختلف مجسمه می‌سازد

ماندن در کارهای 
هنری خیلی مقاومت 
می‌خواهند و خیلی‌ها 

فکر می‌کنند هنر 
پول نمی‌شود. وقتی 
ما دبیرستان بودیم 

می‌گفتند تنبل‌ها باید 
به هنرستان بروند 
اما الان فضا بهتر 

شده است و راه برای 
کارهای هنری دارد 

باز می‌شود

تصویر آسمان و ابرها 
روی این آینه طبیعی 

منعکس می‌شود گویی 
تماشاگر در بین دو 
آسمان معلق است!

 آقای دکتر وارد می‌شود

اولین کسی‌که این سوال حســابی ذهنش را مشغول 
کرد یک پزشک آلمانی بود که به رصد ستارگان علاقه 
زیادی داشت. »هنریش ویلهلم اولبرس« حدود سال 
1815 دنباله‎داری را در آســمان رصد کرد که بعدها 
به نام خودش ثبت شــد. طی ســال‌ها چشــم دوختن 
به آســمان و غرق شــدن در مناظر خیال‎انگیزش یک 
پرسش ذهن اولبرس را رها نمی‏کرد، چرا آسمان شب 
تاریک است در حالی که این همه ستاره در فضا وجود 
دارد؟ به عبارت دیگر او کنجکاو بود بداند وقتی کیهان 
بی‌کران ستاره دارد پس شب‌ها، راستای دید ما در هر 
طرف باید در نهایت به تعداد زیادی ستاره‎ ختم شود و 
هیچ نقطه آســمان نباید تاریک باشــد. این موضوع به 
»پارادوکس اولبرس« معروف شــد که خود او پاسخی 

برایش پیدا نکرد.

یک شاعر پاسخ را پیدا کرد

سوالی نجومی که در ذهن یک پزشک شکل گرفته بود 
توسط یک شاعر پاسخ داده شد و همین نشان می‌دهد 

دنیــای نجــوم چقــدر بــرای آدم‌هایی بــا تخصص‌های 
مختلف جذاب اســت. »ادگار آلن‎پو«، شاعر و نویسنده 
آمریکایی در سال 1848  اولین کسی بود که در کتاب 
شــعرش ایده جالبی درباره پارادوکس اولبرس مطرح 
کرد، گرچه شــاید خیلی جدی گرفته نشــد ولی در هر 
حال نباید از خلاقیت و دقت آلن‎پو غافل باشیم چرا که 
او واقعا به هدف زد و به نکته بسیار مهمی برای رسیدن به 
پاسخ سوال اشاره کرد. او در کتاب »اورکا«ی خود شعری 
نوشت که در دل آن پاسخی به پارادوکس اولبرس داده 

بود اما جدی گرفته نشد.

و اما جواب اصلی از زبان یک فیزیک‎دان

ســال 1901 اتفــاق ویــژه‎ای افتــاد؛ »لرد کلویــن« که 
فیزیک‎دان برجســته و معروفی بود توضیحی داد که به 
نظر می‎رسید پاسخ دقیق و علمی این پرسش مهم است. 
او یادآوری کرد زمانی که به آسمان نگاه می‏کنیم در واقع 
شاهد آن‎چه در گذشته اتفاق افتاده است، هستیم و نه 
آن‎چه در زمان حال در فضا در حال رخ دادن اســت. اما 
چگونه؟ چون سرعت نور، محدود است و برای رسیدن 

نور از ستارگان دوردست به زمین، زمان لازم است. پس 
آن‎چه از ستارگان می‎بینیم مربوط به گذشته آن‎هاست 
کلوین محاسبه کرد برای این‎که آسمان شب درخشان 
باشد، جهان باید صدها تریلیون)یک تریلیون برابر است 
با هزار میلیارد یعنی 12 صفر جلوی عدد یک( سال نوری 
گستردگی داشــته باشــد ولی از آن‎جا که جهان چنین 
سنی ندارد؛ بنابراین آسمان ضرورتا سیاه خواهد بود؛ 
خلاصه این‌که اگــر فرض کنیم جهان بی‏نهایت اســت 
باید بدانیم که بی‏نهایت پیر نیســت! یعنــی آن‌قدر عمر 
ندارد که نور ستاره‏های دوردستش به ما برسد و فضا را 
روشن کند. چند سالی است فهمیده‏ایم که جهان 13.8 
میلیارد سال ســن دارد. بنابراین بیشــترین فاصله‎ای 
که ما از آن نور دریافت می‏کنیم، از 13.8میلیارد سال 
نوری دورتر از زمین اســت. بخش دوم پاســخ هم به این 
برمی‎گردد که ســتاره‎ها عمر بی نهایــت ندارند. آن‏ها 
بعد از مدتی خاموش می‏شــوند و زندگی‏شــان به پایان 
می‏رســد. ترکیب این دو دلیل باعث می‏شــود ما هیچ 
وقت نتوانیم نور ستاره‏های دور و نزدیک را همزمان در 

همه جهات ببینیم.
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چرا آسمان شب با این همه ستاره تاریک است؟
اطلاعات عمومی 

عبارت‌های به‌درد‌بخور

Be expected to
انتظار می‌رود که...

Be in no position to do something
در شرایط یا موقعیتی نبودن

مثال:

I'm   in   no   position   to   lend   you   any   money

ترجمه:
 من در شرایطی نیستم که به تو پول قرض بدم.

مثال:

You   are   expected   to   speak   English 

fluently

ترجمه:از تو انتظار می‌رود که انگلیسی را روان صحبت 
کنی.

کلاس زبان

بدانیم

دور دنیا

ابزارِ سکانس‌های هیجان‌انگیز  در سینما

ما می‌دانیــم که کیهــان پر اســت از 
میلیاردهــا کهکشــان که هــر کدام  
ممکن است میزبان میلیاردها ستاره  
باشند که  می‌توانند نور زیادی از خود 
ساطع کنند؛ پس عجیب نیست این 
سوال ذهن ما را مشغول کند که چرا 
آسمان شب، با وجود تعداد نامحدود 
و عجیبی ستاره باز هم تاریک است؟ 
پرسشی که در نگاه اول خنده‎دار به 
نظر می‏رسد ولی ذهن  دانشمندان   
زیادی را   به چالش کشــید تا بتوانند 
جوابی درســت و دقیــق برایش پیدا 
کنند. سوالی که از دل آن پرسش‎های 
مهم دیگــری درباره کیهــان متولد 

شد.

اکرم انتصاری | روزنامه نگار

فردتریــن  بــه  منحصــر  بولیــوی  کشــور 
پدیده‌هــای طبیعی آمریــکای جنوبی را در 
خود جــای داده که متاســفانه بــرای اغلب 

گردشگران همچنان ناشناخته است.
دشــت نمــک »ســالار دو یونــی« منطقه‌ای 
شــگفت‌انگیز است که عکاســان زیادی هر 
سال برای به تصویر کشیدن چشم اندازهای 
بی‌نظیر و دریاچه‌های شورآبی این مکان که 
شاهکاری از طبیعت است راهی این منطقه 
می‌شوند. این دشت بزرگ‌ترین کویر نمکی 
مســطح جهان با وســعتی حــدود 10 هزار 
کیلومترمربــع از منطقــه »آلتیپلانو« اســت 
که از تبخیر دریاچه‌هــای ماقبل تاریخ به جا 
مانده اســت. با خشک شــدن کامل آب این 

دریاچه‌ها، فضایی وسیع با لایه‌ای ضخیم دو 
تا هشت متری از نمک پوشانده شده است.

در ماه‌های پر بــارش، دریاچه‌هــای اطراف  
این منطقه سرریز می‌شــوند و روی این کویر 
نمکی را لایه‌ای نــازک از آب فــرا می‌گیرد و 
»ســالار دو یونی« به بزرگ‌ترین آینه‌ طبیعی 
جهان تبدیل می‌شود. تصویر آسمان و ابرها 
روی این آینه طبیعی منعکس می‌شود گویی 

تماشاگر در بین دو آسمان معلق است!
و  بقیــه ماه‌هــای ســال هــم کاکتــوس  در 
آتش‌فشــان‌های پیرامــون، ایــن منطقــه را به 
پدیــده‌ای فرازمینــی تبدیل می‌کنــد. گاهی 
بادهای تنــد، نمک و گرد وخاک‌ را در آســمان 
به پــرواز درمی‌آورند و باعــث حرکت ترکیبات 

»سالار دو یونی«  
معلق بودن بین 

دو آسمان!

رنگینی از مواد معدنی در فضا می‌شوند. در 
این سرزمین نمکی هیچ موجودی نمی‌تواند 
زنده بماند به جز فلامینگوهای صورتی رنگ 
که رنگ‌شان از جلبک‌های صورتی‌ای است 
که می‌خورند. این کویر منبع بســیار خوبی 
برای اســتخراج نمک و لیتیوم، عناصر لازم 
برای ساخت باتری‌های لپ تاپ، گوشی‌های 

هوشمند و ماشین‌های برقی است.
نمکــی  هتل‌هــای  در  اقامــت  قطعــا 
منطقــه بــرای هــر گردشــگری تجربه‌ای 
تکرارناشــدنی اســت. نمک‌هایــی که در 
ساخت اسکلت، بدنه، نمای هتل و حتی در 
وسایل داخلی این هتل‌ها به‌کار رفته است 
از همین دشت نمک استخراج شده است.

همه شلخته‌ها قانونی دارند که می‌گوید »در بی‌نظمی من نظمی 
اســت که شــما نمی‌دانید!« شــاید این بی‌نظمی برای شــلخته‌ها 
جذاب باشــد اما بعضی وقت‌ها بــرای اعضای خانواده و دوســتان 
آن فرد کلافه‌کننده اســت. می‌خواهیــد بدانید چــرا در نوجوانی 
شلخته می‌شویم و به قول قدیمی‌ها شــتر با بارش در اتاق‌مان گم‌ 

می‌شود؟!
 

شلختگی نوجوان‌ها عادی است

بگذارید همین اول جواب ســوال‌تان را بدهیم. به عقیده بســیاری 
از متخصصان، شــلختگی نوجوانان خیلــی رایج اســت و آثارش در 
هر خانه‌ای می‌تواند به چشــم بخورد. البته منظورمان این نیست از 
فردا دســت به اتاق‌تان نزنید و برای والدین‌تان استدلال بیاورید که 
شلختگی عادی اســت. این را گفتیم تا بدانید یک دوره گذار است و 

باید با تمرین آن را از خودتان دور کنید.

ساختار ذهنی و توانایی مغز

متخصصان می‌گویند علت شــلختگی نوجوان‌ها‌، به دلیل ساختار 
مغزی و توانایی‌های ذهنی آن‌هاســت. توانایی‌هــای کنترلی ذهن 
افراد در ســنین نوجوانی، هنوز آن‌قدر که باید رشد نکرده است؛ به 
همین دلیل است که نوجوان‌ها به نسبت افراد بالغ، توانایی کمتری 

در کنترل محیط اطراف خود و برنامه‌ریزی کردن دارند.

شلخته‌ها، افسرده می‌شوند؟

چرخه شلختگی و افسردگی، دوطرفه است؛ یعنی نه‌تنها افسردگی 
می‌توانــد منجــر به شــلختگی نوجوانان شــود، بلکه شــلختگی نیز 
می‌توانــد افســردگی بــه همــراه داشــته باشــد. شــلختگی اطراف 
نوجوانــان، می‌توانــد بــرای آن‌هــا اســترس‌زا باشــد و موجــب بروز 
احساسات منفی در آن‌ها شود. بهتر است بدانید که نه‌فقط شلختگی 
خود نوجوان، بلکه اوضاع کل خانه و بی‌نظمی خانواده نیز می‌تواند 

گاهی اوقات نوجوان را بیشتر در معرض خطر افسردگی قرار دهد.

نکاتی که شلخته‌ها باید بدانند!

 دکل سیمی برای جاذبه صفر

چه یک ابرقهرمــان در حال پرواز باشــد چــه یک بدلکار جســور که 
همیشــه دوســت‌ دارد کارهایش برعکس گرانش زمین باشــد باید 
برای ساختن نماهای جالب از دکل‌های ســیمی استفاده کرد. اما 
این ابزار چیست و چگونه در صحنه فیلم‌برداری استفاده می‌شود؟ 
این دکل که به دکل پرنده هم شناخته می‌شود سیستمی از کابل‌ها، 
مهارها و قرقره‌هایی‌ است که برای پشتیبانی و دستکاری بازیگران یا 
اشیا موجود در هوا طراحی شده‌اند. این سیستم به بازیگر یا بدلکار 
اجازه می‌دهد تا بتواند حرکات عجیب‌ و سختی را که به طور طبیعی 
نمی‌شد انجام داد، اجرا کند. بیایید چند مورد از کاربرد این دکل‌ها 

را با هم مرور کنیم:
شــیرین‌کاری| دکل‌های ســیمی به اجراکنندگان امکان می‌دهد 
جهش‌های جسورانه، ســقوط و مبارزه را با چابکی و دقت بیشتری 
انجام دهند. آن‌ها برای ایجاد توهم توانایی‌های مافوق بشری واقعا 

لازم هستند.
جلوه‌های پرواز| از ابرقهرمانانی که در آسمان پرواز 

می‌کنند تا موجــودات جادویــی که در حــال پرواز 
هســتند با این دکل‌هــا می‌توانند حــرکات هوایی 

قانع‌کننده‌ای داشته باشند.
شبیه‌سازی جاذبه صفر| با تنظیم دقیق کشش 
و زوایــای ســیم‌ها، فیلم‌ســازان می‌توانند ظاهر 

بی‌وزنــی را تقلید کننــد، همان‌طور که در بیشــتر 
فیلم‌هایی که در آن با فضا سروکار دارد، دیده‌ایم.

ایمنی| یکی از دلایل دیگر برای استفاده از دکل‌های 
ســیمی، ایمنــی کار اســت. ایــن دکل‌هــا محیطــی 

کنترل‌شــده برای بدلکاری‌ها فراهم می‌کنند و خطر 
آســیب را در طــول ســکانس‌های پیچیــده کاهــش 

می‌دهند.
گیمبال برای دنبال ‌کردن سوژه

شاید اســم گیمبال را شنیده باشــید. گیمبال یک فناوری است که 
با استفاده از سنسورها و مکانیســم‌های مختلف، توانایی تشخیص 
و جبران لرزش و نوســانات دوربیــن را دارد و حرکت‌هــای دوربین 
را خنثی می‌کند. این فناوری به فیلم‌ســاز اجــازه می‌دهد یک فیلم 
بدون لرزش و حرفه‌ای را ثبت کند. البته بعضی وقت‌ها که فیلم‌ساز 
می‌‌خواهد لحظــات دلهــره‌آور را ثبت کنــد به‌طور عمــد گیمبال را 
کنار می‌گذارد تا یک ســکانس لرزان را ثبت کند و دلهــره را انتقال 
دهد. استفاده از گیمبال در عکاســی و فیلم‌برداری متحرک مانند 
فیلم‌برداری از روی وسایل نقلیه، دنبال کردن سوژه در حال حرکت 
و تصویربرداری از ارتفاع بالا بسیار مفید است و باعث بهبود کیفیت 
و استحکام تصاویر و فیلم‌ها می‌شــود. از دیگر کاربردهای گیمبال 

می‌توانیم به موارد زیر اشاره کنیم:
دنبال کردن| در ســکانس‌هایی که لازم است به دنبال 
سوژه بروید و همیشــه از سوژه فاصله مســاوی داشته 
باشــید. مثلا راه‌ رفتن در یک مسیر جنگلی زیبا و 

البته بدون استرس یا نگرانی از گم‌شدن.
دنبال معکوس| بله! دقیقا همان چیزی که فکر 
می‌کنید! مخصوص وقت‌هایی که باید ســوژه 
را از جلو نشان دهید در حالی که خودتان باید 

به عقب بروید.
ردیابــی نامنظم| وقتــی که قرار اســت ســوژه از 
یک طرف راه نرود و شــما هم او را از یــک طرف دنبال 
نکنید. این باعث می‌شود حرکت‌ها سخت‌تر از موارد 
قبلی باشــد و دوربین را به دفعات به جهت‌های مختلف 

بچرخانید و هر بار سوژه را در دوربین کادربندی کنید.

بدون شرح

arcadio esquive :اثری از

د  پیشنها

سه بار خوش شانسی
نویسنده: شیلا تورنیج 

مترجم: پریسا رضایی
انتشارات: هیرمند

 »مو« دختر ۱۲ ساله‌ای است که وقتی یک نوزاد بوده، به خاطر طوفان عجیب مادرش او را به کلک 
بسته است و به رود سپرده تا از طوفان نجات پیدا کند. مردی او را پیدا می‌کند که حافظه‌اش را از 
دست داده و به او کلنل می‌گویند. کلنل و لانا خانم که صاحبان کافه هستند، نگهداری از »مو« را 

به عهده می‌گیرند.
»مو« دوســت دارد مــادر واقعی‌اش را هم پیــدا کند، برای همیــن نامه‌هایی 
برای مادرش می‌نویسد و شــماره تماس و آدرسش را داخل آن‌ها می‌گذارد 

تا مادرش را پیدا کند.
این تابستان، پرماجراترین تابستانی اســت که »مو« تجربه می‌کند.‌ »دیل« 
دوست »مو« قایق یکی از ساکنان را یواشکی بر می‌دارد تا با آن به ماهی‌گیری 
برود. وقتی صاحب قایق، برای پیدا شدن قایقش مژدگانی می‌گذارد، دیل 
آن را برمی‌گرداند.  روز بعد متوجه می‌شوند که صاحب قایق به قتل رسیده و 

آخرین نفری که با او دیده شده، »دیل« دوست »مو« است.
»مو« و دوستش تصمیم می‌گیرند برای این که بی‌گناهی دیل را ثابت کنند،  

خودشان دست به کار بشوند و کشف کنند که ماجرا چیست.
اگر به داســتان‌های معمایی علاقه‌مندید، کتاب »سه بار خوش شانسی« را 

بخوانید و از خواندن آن لذت ببرید.
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بشنو ببین

در نمایشگاه خودروی ژنو ۲۰۲۴، شــرکت خودروســازی Micro، خودروی Microlino Lite را 
معرفی کرد. یک خودروی برقی که افراد ۱۴ســاله بدون گواهی‌نامه هم می‌توانند با آن رانندگی 
کنند. البته این موضوع به مقررات ملی کشوری بستگی دارد که خودرو قرار است آن جا استفاده شود.
میکرولینو لایت نسخه کوچکتر خودروهای موسوم به )Microcar( است، با این تفاوت که بیشترین 
سرعت نسخه کوچک تر ۴۵ کیلومتر در ساعت است. راننده با باز کردن تمام قاب قسمت جلویی که 
نقش در را دارد، وارد خودروی برقی می‌شود و به محض ورود به خودرو، با دو صندلی، فرمان فشرده 

و فضای کافی برای راننده و سرنشین مواجه می‌شود.
خودروی برقی میکرولینو لایت با وجود کوچک بودن، می‌تواند حداکثر دو نفر از جمله راننده را در 
خود جای دهد. بدنه‌ این خودروی کوچک از فولاد با استحکام بالا ساخته شده است. پوشش بیرونی 
این خودرو از فولاد و آلومینیوم مورد استفاده در صنعت خودروسازی ساخته شده و حتی دارای یک 
پنجره سقفی تاشو است تا راننده بتواند از هوای تازه تابستان لذت ببرد. صندوق عقب می‌تواند تا 
۲۳۰ لیتر شیء و بسته را در خود جای دهد، بنابراین مناسب کسانی است که می‌خواهند در سفر 

تجهیزات کمپینگ را با خود ببرند.
تا الان فقط فرانســه و ایتالیا به رانندگان ۱۴ســاله اجازه رانندگی با این خودرو را داده‌اند. شــرط 
سنی آلمان، اسپانیا، سوئد و اتریش از ۱۵ سالگی و شرط سنی بلژیک، یونان، لوکزامبورگ، هلند، 

انگلستان، پرتغال و نروژ از ۱۶ سالگی آغاز می‌شود.

خودروی جمع‌و‌جور برای نوجوان‌ها

پاسخ به 

سئوالات نجومی، 

بخش دوم


